


Kartopu

Das grofRe Rennen

Material: - Kartopu Colour Box, 100 % Baumwolle (merzerisiert), LL 62 m/12 x 25 g
- Nahnadel
- Flllwatte
- Farbwiirfel (hierbei ist es sinnvoll die Farben des Garns
auf die des Wiirfels abzustimmen

Nadelstarke: 2,5

Verwendete Maschen und Abkiirzungen:

Kettmasche KM
Feste Maschen Fm
Stabchen Stb
Luftmaschen Lm
Wendeluftm. Wlim
Runden Rd
Reihen R
Los geht’s!

Schnecken (6 Stiick hier in Farben Rosa, Rot, Orange, Gelb, Grin und Blau])
Schneckenkorper mit der Farbe weif3, gehakelt in fortlaufenden Runden mit festen Maschen.

1. Runde 5 Fm in einen Fadenring hakeln; mit Km schlieBen (5 Maschen)
2. Runde Jede Masche verdoppeln (10 Maschen)

3. Runde Jede 2. Masche verdoppeln (15 Maschen)

4.- 6.Runde 15 Fm hakeln (15 Maschen)

7. Runde Jede 2. und 3. Runde zusammenhakeln (10 Maschen);

das Kopfchen mit Fullwatte ausstopfen, dabei darauf achten, dass jeder der sechs Kopfe
gleich grof3 wird.

8. Runde Jede 2. und 3. Masche zusammenhékeln (7 Maschen])

9. Runde 7 Fm hékeln (7 Maschen)

10. Runde Jede 2. Masche verdoppeln (10 Maschen)

11.- 19. Rd. 10 Fm hakeln

20. Runde Je zwei Maschen zusammenhakeln (5 Maschen), Km; Faden abschneiden durchziehen
und vernahen. Langen Faden lassen, mit diesem wird spater das Schneckenhaus
vernaht.

Die Schnecke bekommt zusatzlich unterhalb des Kopfchens zwei ,,FiiBchen”, damit sie besser steht.
Dazu jeweils seitlich am Kopf beginnend je 1 Fm; 3 Stb; 1 Fm und 1 Km hakeln. Faden vernahen.




Kartopu

Fiihler mit Farbe hellbrau

Die Fiihler werden direkt an den Kopf gehakelt. Dafiir jeweils die Hakelnadel an der passenden Stelle
des Kopfes einstechen, Faden durchholen und direkt 6 Lm hakeln. 3 Lm als Ersatz fur ein Stabchen; 2
Stb in die 4 Lm ab der Nadel hakeln; 5 Km zurlick hakeln; Faden abschneiden, durchziehen, mit
Anfangsfaden verknoten und mit Nahnadel in das Innere des Kopfchens ziehen.

Schneckenhaus in sechs unterschiedlichen Farben, gehakelt in fortlaufenden Runden mit festen
Maschen.

1. Runde 6 Fm in Fadenring hdkeln; mit Km schlieBen (6 Maschen)
2. Runde Jede Masche verdoppeln (12 Maschen)
3.- 20. Rd. 12 Fm hakeln

Faden abschneiden (etwas langer lassen). Zu einem Schlauch zusammendriicken und vom Ende her
zu einer Spirale aufrollen und mit dem Fadenende mit wenigen Stichen zusammennahen.
Schneckenhaus mit dem Schneckenkérper vernghen (Dafiir den tbrigen weiBen Faden verwenden).
Dabei auch den Kopf mit einigen Stichen an dem Hauschen befestigen.

Das Spielfeld

Gehakelt wird in Reihen mit festen Maschen. Die Reihen bendétigen je eine Wendeluftmasche. Zusat-
zlich wird fir ein Bandchen, seitlich an das Spielfeld mit Stabchen ein Rand gehakelt. Fir die Farbfelder
werden die Farben der sechs Schneckenhauser verwendet.
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48 Lm + 1 Wendeluftmasche in hellbraun anschlagen

1. Reihe je 8 Fm in der gewiinschten Farbreihenfolge hakeln; hier Grin, Blau, Gelb, Orange, Rot
und rosa; 1 Wlm
2-10R wie in der 1. Reihe. Bei der 8. Masche wird jeweils schon die nachste Farbe durch-

gezogen, somit entstehen schénerer Ubergénge. (8. Masche wie folgt: Nadel durch
Maschenglied stechen, Faden durchholen, nun andere Farbe durch beide Maschen zie
hen und mit diesem weiterhakeln.)

11. Reihe 48 Fm in ..Silver Mink” + 1 Wlm
12.-21R je 48 Fm in ,Optical White” + 1 Wlm
Reihe 11 bis 21 insgesamt 5-mal wiederholen (dann hat man insgesamt 76. Reihen)
77.+78 R Zielfelder in den Farben der Startfelder hakeln
79. Reihe 48 Fm in hellbraun, Faden abschneiden und vernahen.

Alle Faden sauber fest vernahen.

Nun wird der Rand mit den Schniirbandchen gehakelt.

Am langen Spielfeldrand, an der unteren Ecke bei den Startfeldern mit hellbraun einstechen und
3 Lm (fir 1 Stabchen) hdkeln; 2 Lm; entsprechend Platz lassen und erneut einstechen; *3 Stb +
2 Lm*: von * zu * 18-mal wiederholen; 1 Stb; Faden durchziehen und vernahen.

Am anderen Spielfeldrand wiederholen. Dieses Mal bei den Zielfeldern beginnen. Am oberen und
unteren Spielfeldrand werden mittig noch je zwei Schlaufen in hellbraun angehakelt. Nadel
einstechen, Faden durchholen; 7 Lfm, 2 Maschen Gberspringen und mit 1 Km beenden; Faden
vernahen.
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Schnirbandchen

An der Ecke bei den Startfeldern mit der passenden Farbe (duBerste Spielfeldfarbe) einstechen; 100
Lmf + 3 Lfm; 2 Stb in die 3. Masche ab Nadel hdakeln; mit einer Km beenden; Faden gut vernahen; evtl.
verknoten. Bandchen im Wechsel durch den Rand ziehen.




