


Kartopu

David

Material:
- Kartopu Amigurumi, 51 % Polyacryl und 49 % Baumwolle, LL 130 m/50 g in
z.B. Farbe K1620 Blue Yonder 20 g
Farbe K940 Black Rest
Farbe K025 Antique White 30 g
Farbe K322 Gold Fusion 10 g oder groBerer Rest
Farbe K010 Optical White Rest fir Schniirsenkel
Farbe K890 Potting Soil Rest fiir Haare (oder in Black], Rest Rot fiir Mund
- Fullwatte
- Nahnadel mit stumpfer Spitze
- Maschenmarkierer

Nadelstarke: 3,0 oder 4,0
Abkiirzungen

MR, fM Anzahl n = magischer Ring (Fadenring), Hakeln von n festen Maschen
in die verstellbare Schlaufe des Rings

LM = Luftmasche

WLM = Wendeluftmasche

fM = feste Masche

hStb = halbes Stabchen

Stb = (einfaches) Stabchen

Zun = jeweilige M verdoppeln, d. h. 2 M in dieselbe Einstichstelle arbeiten
Zun3 = doppelte Zunahme, d. h. 3 M in eine Einstichstelle arbeiten

(unsichtbare) Abn = Zusammenhékeln zweier aufeinander folgender M, indem man durch das vordere
M-Glied zweier aufeinander folgender M sticht und dann mit einer fM abhakelt

2 fM zus = das Zusammenhakeln von 2 festen M

2 hStb zus = das Zusammenhakeln von 2 halben Stabchen
Rd = Runde

R = Reihe

BLO (back loop only) = nur in das hintere Maschenglied einstechen

FLO (front loop only) = nur in das vordere Maschenglied einstechen

Hakeln in Spiralrunden = die Runden werden ohne Kettmasche fortlaufend gearbeitet und nicht
geschlossen, hierzu den Rundenbeginn mit Maschenmarkierer o. a. markieren und von
Runde zu Runde mitfihren

KM = Kettmasche

TIPP: Ein schoneres Maschenbild ergibt sich, wenn man bei den Abnahmen die Unsichtbare
Abnahmemethode verwendet.

Und los geht’s!

HOSE in K1620 Blue Yonder

1. BEIN

Rd 1: 13 LM anschlagen, mit KM in 1. LM zu einem Ring schlief3en.
Rd 2-5: jeweils 13 fM hakeln




Kartopu

2. BEIN

Rd 1: 13 LM, mit KM in 1. LM zu einem Ring schlief3en.

Rd 2-5: jeweils 13 fM hakeln

Anfang der neuen Runde der Beine.

Rd 1: 13 fM (zweites Bein}, 1 LM (=Schritt), 13 fM (erstes Bein), 1 fM (Unterseite der Luftmasche)
hakeln (28 M)

Rd 2: 28 fM

Rd 3: jede 14.M verdoppeln (30 M)

Rd 4-8: jeweils 30 fM arbeiten. Arbeit zunachst stilllegen.

SCHUHE-SOCKE-BEIN (2 x hdkeln), in K940 Black beginnen

Rd 1: 5 LM, fM in die 2. LM ab der Nadel, 2 fM, 3 fM in die letzte LM, wenden und auf der Unterseite der
LM-Kette weiterarbeiten, 2 fM, letzte M verdoppeln (10 M)

Rd 2: M verdoppeln, 2 fM, folgende 3 M jeweils verdoppeln, 2 M, folgende 2 M jeweils verdoppeln (16 M)
Rd 3-4: jeweils 16 fM hakeln

Rd 5: 3fM, 5 x 2 M zus.hakeln, 3 fM (11 M)

Rd 6: 2 fM, 3 x 2 M zus.hakeln, 3 fM (8 M], zu K1620 Blue Yonder wechseln.

Rd 7-13: jeweils 8 fM arbeiten.

Rd 14: FLO 8 fM hakeln

Rd 15: 8 fM hakeln, zu K025 Antique White wechseln.

Rd 16-25: jeweils 8 fM arbeiten.

Nun wird der Korper gehakelt, beginnend mit K025 Antique White

Rd 1: 4 fM (zweites Bein), 2 LM (=Schritt), 8 fM (erstes Bein), 2 fM (in die Unterseite der Luftmaschen),
4fM (Restmaschen vom zweiten Bein) (20 M)

Rd 2: 20 fM

Rd 3: jede 5. M verdoppeln (24 M)

Rd 4: jede 4. M verdoppeln (30 M)

Rd 5-8: jeweils 30 fM hakeln.

ACHTUNG: Hier werden die Hosenbeine lber die Beine der Puppe gezogen!!

Rd 9: 30 fM, hierbei je 1M vom Korper mit entsprechender M der Hose in K1620 Blue Yonder zusammen
abhakeln. Zu K322 Gold Fusion wechseln.

Rd 10: 30 fM arbeiten

Rd 11: 7 fM, folg. 2 M zus.hakeln 13 fM, folg. 2 M zus.hakeln, 6 fM (28 M)

Rd 12: 28 fM hakeln

Rd 13: 6 fM, folg. 2 M zus.hakeln, 12 fM, folg. 2 M zus.h&keln, 6 fM (26 M)

Rd 14: 26 fM hakeln

Rd 15: 7 fM, folgende 2 M zus.hakeln, 11 fM, folg. 2 M zus.h&keln, 4 M (24 M)

Rd 16-18: jeweils 24 fM arbeiten.

Rd 19: *(2 fM, 2 M zus.hakeln], ab * noch 5 x wdh. (18 M)

Rd 20: *(fM, 2 M zus.hakeln), ab * noch 5 x wdh. (12 M)

Rd 21: 12 fM hakeln

ARMEL (2x hakeln) in K322 Gold Fusion beginnen.

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten

Rd 2: *(fM, folg. M verdoppeln), ab * noch 2 x wdh. (9 M)

Rd 3-6: jeweils 9 fM hakeln, zu K1620 Blue Yonder wechseln.
Rd 7: 9 fM

ARM (2 x hikeln) in K025 Antique White
Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten
Rd 2: jede M verdoppeln (12 M)

Rd 3: 12 fM hakeln

Rd 4: je 2 M zus.hikeln (6 M)

Rd 5-13: jeweils 6 fM hakeln
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KOPF in K025 Antique White

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten.

Rd 2: jede M verdoppeln (12 M)

Rd 3: jede 2. M verdoppeln (18 M)

Rd 4: 18 fM

Rd 5: jede 3. M verdoppeln (24 M)

Rd 6-7: jeweils 24 fM hakeln

Rd 8: jeweils 3 folgende M verdoppeln, 2 fM, folg. 3 M jeweils verdoppeln, 16 fM (30 M)
Rd 9: jede 5. M verdoppeln (36 M)

Rd 10-14: jeweils 36 fM hakeln

Rd 15: jede 5. und 6. M zus.hdkeln (30 M)

Rd 16: jede 4. und 5. M zus.hdkeln (24 M)

Rd 17: jede 3. und 4. M zus.hdkeln (18 M)

Rd 18: jede 2. und 3. M zus.hdkeln (12 M), mit Watte fillen.
Rd 19: je 2 M zus.h&keln (6 M)

NASE in K025 Antique White

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten.
Rd 2: jede M verdoppeln (12 M)

Rd 3: jede 2. und 3. M zus.hékeln (8 M)

OHR (2 x hdkeln) in K025 Antique White
Rd 1: 4 fM in magischem Ring arbeiten.

Fertigstellung: Nase und Ohren am Kopf festnahen, Mund, Augen und Augenbrauen aufsticken.

Arme in die Armel einndhen. Schniirsenkel einsticken und mit Schleife zubinden.
Fiir die Frisur ca. 6-8 cm lange Wollfdden zuschneiden, am Oberkopf einkniipfen (siehe Abbildung).

Fertig!




