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Einhorn Esmeralda

Material:
- Kartopu Amigurumi, 51 % Polyacryl und 49 % Baumwolle, LL 130 m/50 g in
z.B. Farbe K551 Aqua Flash 50 g

Farbe K331 French Vanilla groBerer Rest
Farbe K1709 African Violet Rest
Farbe K787 Sea Pink Rest
Farbe K330 Yellow Cream Rest
Farbe KO10 Optical White Rest
Farbe K1620 Blue Yonder Rest
Farbe K940 Black Rest

- Fullwatte

- Nahnadel mit stumpfer Spitze

- Maschenmarkierer

Nadelstarke: 3,0 oder 4,0
Abkiirzungen

MR, fM Anzahl n = magischer Ring (Fadenring), Hakeln von n festen Maschen
in die verstellbare Schlaufe des Rings

LM = Luftmasche

WLM = Wendeluftmasche

fM = feste Masche

hStb = halbes Stabchen

Stb = (einfaches) Stabchen

Zun = jeweilige M verdoppeln, d. h. 2 M in dieselbe Einstichstelle arbeiten
Zun3 = doppelte Zunahme, d. h. 3 M in eine Einstichstelle arbeiten

(unsichtbare) Abn = Zusammenhékeln zweier aufeinander folgender M, indem man durch das vordere
M-Glied zweier aufeinander folgender M sticht und dann mit einer fM abhakelt

2 fM zus = das Zusammenhakeln von 2 festen M

2 hStb zus = das Zusammenhakeln von 2 halben Stabchen
Rd = Runde

R = Reihe

BLO (back loop only) = nur in das hintere Maschenglied einstechen

FLO (front loop only) = nur in das vordere Maschenglied einstechen

Hakeln in Spiralrunden = die Runden werden ohne Kettmasche fortlaufend gearbeitet und nicht
geschlossen, hierzu den Rundenbeginn mit Maschenmarkierer o. a. markieren und
von Runde zu Runde mitfihren

KM = Kettmasche

TIPP: Ein schoneres Maschenbild, besonders bei den grof3eren Teilen ergibt sich, wenn man die
unsichtbare Abnahme beim Zusammenhakeln anwendet.

Und los geht’s!

KOPF in K551 Aqua Splash

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten.

Rd 2: 6 fM hakeln.

Rd 3: *(1. M verdoppeln, 2 x 1 fM), ab * noch 1 x wdh (8 M)
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Rd 4: fM, folgende M verdoppeln, 3 x 1 fM, folgende M verdoppeln, 2 x 1 fM (10 M)

Rd 5: *(fM, folgende M verdoppeln), ab * noch 4 x wdh (15 M]

Rd 6-7: jeweils 15 fM hakeln

Rd 8: *(2 fM, folgende M verdoppeln), ab * noch 4 x wdh. (20 M)

Rd 9-11: jeweils 20 fM arbeiten

Rd 12: *(2 fM, folgende 2 M zus.hakeln), ab * noch 4 x wdh. (15 M]

Rd 13: *(fM, folgende 2 M zus.hakeln), ab * noch 4 x wdh. (10 M), bereits hier mit Watte fillen.
Rd 14: jeweils 2 M zus.hikeln (5 M)

KORPER in K551 hikeln

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten.
Rd 2: jede M verdoppeln (12 M)

Rd 3: jede 2. M verdoppeln (18 M)

Rd 4: jede 3. M verdoppeln (24 M)

Rd 5: (jede 4. M verdoppeln (30 M)

Rd 6-17: jeweils 30 fM arbeiten.

Rd 18: jede 4. und 5. M zus.hdkeln (24 M)
Rd 19: jede 3. und 4. M zus.hdkeln (18 M)
Rd 20: jede 2. und 3. M zus.hdkeln (12 M), mit Watte fillen.
Rd 21: je 2 M zus.h&keln (6 M)

BEIN (4 x hdkeln) in K331 French Vanilla beginnen

Rd 1: 6 fM in magischem Ring arbeiten.

Rd 2: jede M verdoppeln (12 M)

Rd 3-4: jeweils 12 fM hakeln, zu K551 Aqua Splash wechseln.
Rd 5-12: jeweils 12 fM hakeln, mit Watte fillen.

HALS in K551 Aqua Splash

15 LM zur Runde schlieBen mit KM.
Rd 1: 15 fM hakeln.

Rd 2: 5 fM, 7 hStb, 3 fM hakeln.

Rd 3: 15 fM hakeln.

Rd 4: 5 fM, 7 hStb, 3 fM hakeln.

Rd 5: 15 fM hakeln. Mit Watte fiillen.

OHR (2 x hdkeln) in K551 Aqua Splash
Rd 1: 4 fM in magischem Ring hakeln.
Rd 2: jede 2. M verdoppeln (6 M)
Rd 3: jede 3. M verdoppeln (8 M)

HORN in K331 French Vanilla

Rd 1: 4 fM in magischem Ring arbeiten
Rd 2: jede 2. M verdoppeln (6 M)

Rd 3-4: jeweils 6 fM hakeln

Rd 5: 3 fM, dann annahen.

MAHNE

Jeweils eine LM-Kette mit 20 LM in K1709 African Violet, K787 Sea Pink,

K330 Yellow Cream, K331 French Vanilla, KO10 Optical White, K1620 Blue Yonder hakeln,
jeweils in der mittleren M der LM-Kette entlang des Halses festnahen.
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SCHWEIF
Analog der Mahne arbeiten, am Ende des Riickens in der mittleren M annahen.

Fertigstellung:
Kopf, Hals und Korper aneinander nahen. Beine anbringen. Ohren am Kopf befestigen.

Fertig!




